Criterios de evaluación de 4º ESO
1. Observar formas, objetos y conjuntos entresacados del entorno inmediato, apreciando los elementos visuales que los determinan, los valores estructurales que los definen y la inci​dencia lumínica a que están expuestos.

2. Explorar formas y conjuntos bajo condiciones diferentes, utilizando todo tipo de técnicas (plásticas y visuales).

3. Describir diferentes tipos de imágenes, analizando sus aspectos materiales, formales y de contenido, e interpretando los posibles significados según la intención del autor y los re​sultados conseguidos.

4. Conocer los elementos más simples de la expresión plástica con intenciones comunicati​vas, adquiriendo la capacidad de selección de línea y textura en función de las intenciones de las producciones gráfico-plásticas que se vayan a realizar.

5. Buscar distintos significados de una imagen mediante la variación de su aspecto cromático, analizando los colores y sus relaciones de contraste y armonía en el entorno y en imáge​nes impresas.

6. Desarrollar las habilidades necesarias para manipular imágenes con diferentes valores plásticos y expresivos por medio de procedimientos y técnicas cromáticas.

7. Diferenciar entre forma visual y estructura de la forma, captando la estructura geométrica y las proporciones de formas bi y tridimensionales.

8. Aplicar los fundamentos geométricos que son imprescindibles en la acción de diseñar, valo​rando la capacidad adquirida para la manipulación o transformación de las formas como gi​ros, traslaciones y simetrías.

9. Resolver problemas de composición, tanto en el espacio como en el plano, proponiendo variadas alternativas de conjunto y aplicando correctamente los conceptos citados.

10. Conocer los diferentes sistemas de representación más usuales para configurar el aspecto tridimensional de las formas, utilizando, adecuadamente, los convencionalismos que se emplean en estos sistemas.

11. Valorar la capacidad de comprensión del espacio, así como la de análisis de la forma, re​conociendo las finalidades prácticas que persiguen cada uno de los sistemas de represen​tación, atendiendo tanto a la comprensión por quien lo utiliza como por el que lo lee o interpreta.

12. Seleccionar, entre los distintos lenguajes gráficos, plásticos y visuales, el más adecuado a las necesidades de expresión en cualquier actividad proyectual dentro del campo del di​seño.

13. Conocer los rasgos particulares de los lenguajes de uso más frecuente, sus características comunes y su dimensión social, adquiriendo la capacidad necesaria para comprender todo un proceso de fabricación, que va desde la concepción de una idea o detección de una ne​cesidad hasta que el producto está en manos del usuario.

14. Valorar la presencia del diseño en la elaboración o producción de objetos.

15. Conocer todos los elementos gráficos que se utilizan en el proceso creador, incorporando en su desarrollo todos los aspectos que intervienen en la configuración de la forma.

16. Utilizar los materiales, instrumentos, procedimientos y técnicas de representación gráfica, plástica y visual, demostrando en la realización cierto progreso en el conocimiento de sus posibilidades expresivas, así como un uso selectivo acorde con la finalidad propuesta.

17. Analizar las características más significativas de los movimientos vanguardistas españoles del siglo xx,  identificando a los artistas y obras más representativas de cada uno de ellos.

18. Valorar los recursos expresivos utilizados por los artistas más representativos del siglo xx, describiendo los elementos que toman mayor protagonismo en sus obras y las relaciones entre ellos.

19. Mostrar sensibilidad hacia los fenómenos estéticos, manteniendo una actitud abierta y re​ceptiva respecto al medio tanto natural como al artificial.

20. Descubrir dimensiones estéticas y cualidades expresivas en manifestaciones plásticas o vi​suales de toda índole, valorando aspectos estéticos y funcionales en objetos del entorno.

