Criterios de evaluación de 2º ESO
1. Ejemplificar en realizaciones concretas de la realidad visual y plástica (medios de comuni​cación de masas, diferentes campos del di​seño, artes plásticas y nuevas tecnologías) las finalidades informativa, expresiva, estética y funcional de estos diversos canales de comuni​cación.
2. Realizar una experiencia de montaje de imáge​nes apoyándose en un lenguaje visual (fotogra​fía, cómic, cine) específico e indicando las semejanzas y diferencias expresadas en el re​sultado con la posible utilización de otro len​guaje.
3. Describir verbal, gráfica y plásticamente una forma dada identificando sus elementos cons​titutivos: Configuración estructural, texturas y color.
4. Determinar, a partir de la manipulación de téc​nicas y materiales, la variedad de texturas vi​suales y táctiles que se pueden conseguir.
5. Identificar semejanzas y diferencias propias de la sintaxis de los lenguajes visuales específi​cos: fotografía, cómic, cine, televisión, etc.).

6. Describir gráficamente formas identificando su orientación espacial y la relación entre sus di​recciones.

7. Representar formas geométricas simples indi​cando los criterios normativos que se han se​guido para su realización.
8. Representar, con formas planas, sensaciones espaciales, utilizando cambios de tamaño, su​perposición y contraste.
9. Representar un espacio del entorno académico y familiar, utilizando como recurso expresivo los contrastes lumínicos.
10. Determinar, a partir de una obra dada, los posi​bles efectos de la variación del medio gráfico-plástico empleado.
11. Ejemplificar algunas posibles repercusiones de las cualidades estéticas de entornos, objetos e imágenes de la vida cotidiana en nuestros inte​reses, actitudes y estados de ánimo.
